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▲注意セガサターン CD のこ MM 



•ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面などを見ていて、一時的に筋肉のけいれん•意識の 
喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、このソフトを使用する前に必ず医師 
と相談してください。また、使用中にこのような症状が起きたときは、すぐに使用をやめ、医師の 
診察を受けてください。 

•このソフトを使用するときは、部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。また、 
健康のため、1時間ごとに10〜20分の休憩をとり、疲れているときや睡眠不足での使用は避けて 
ください。 


キズや汚れをつけない參■參文字を書いたりしない 


ディスクの両面にはキズや汚れをつけないよう、 
扱いには注意し; C ください。また、ディスクを曲 
げたりセンター孔を大きくしないでください。 


參汚れを拭くときは 


レンズクリーニングなどに使うやわらかい布で、 
中心部から外周部に向かつて放射状に軽く拭き取 
つてください。なお、シンナーやベンジンなどは 
使わないでください。 


J ノレ. 

保管場所に注意する# 


使用後は元のケースに入れ、高温_ 
場所を避けて保管してください。 


湿になる 


ディスクの両面には文字を書いたり、シール 
などを貼らないでください。 

^-、 

セガサターン CD は、セガサターン専用ソフ 
卜です。普通の CD プレイヤーなどで使用す 
ると、へッドホンやスピーカーなどを破損す 
る恐れがありますので、絶対に使用しないで 
ください。 

セガサターンをプロジェクシヨンテレビ(ス 
クリーン投影方式のテレビ）に接続すると、 
残像光置による画面焼けが生じる可能性が 
あるため、接続しないでください。 


■このディスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。 

a んたい とりあつかいせつめいしょ sa > 

■セガサターン本体の取扱説明書もあわせてご驚ください。 


Patents: U.S. Nos. 4,442,486/4,454,594/4,462,076; Europe No. 80244; Canada No. 1,183,276; 
Hong Kong No. 88-4302; Singapore No. 88-155; U.K. No. 1,535 ,999 
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バクラム • ヴァレリア国 
パーニシア地方を中心に反映するバクラム 
系民族の国。北の大国、口ーディス教国の 
力を借りて勢力を伸ばした。実権を握って 
いるのは王である司祭プランタ。そして口 
—ディスから派遣された暗黒騎士団団長ラ 
ンスロット。プランタの行動は常にランス 
ロットに監視され、制限されている。 


揺れる諸島 
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ゲームの 舞台となるのはヴァレリアという、 
15の島から形成される諸島です。海洋貿易の 
中継地として古くから栄えていますが、常に 
その覇権をめぐって民族間の紛争が絶えない 
土地でもあります。そんなヴァレリア諸島も、 
一度はドルガルアという男によって全土が 
統一されます。聡明な王の出現でようやく 
安定した統治が始まりますが、彼には後継者 
がいませんでした。王の死後、再び王国は分 
裂し民族間の争いが始まります。対立してい 
るのは3民族。物語は少数派のウォルスタ人 
が他の民族に追いつめられた状態から始まり 
ます。 






VWIQAUO 


ガルガスタン王国 

コリタニ地方を中心に反映する 
ガルガスタン系民族の国。統治 
者はバルバトス枢機卿。冷酷な 
男として有名。 




























プレイヤーの目的 


ヴァレリア諸島の内紛終結がプレイヤーの最 
終的な目的です。そのためにはコンピュータ 
が操作する様々な軍と自分のユニットを戦わ 
せることになります。最終的に 
どんな形で決着がつくかは、 

主人公の青年.デニムの行 
動次第で大きく変わります。 


ウオルスタ系民族 
ヴァレリア諸島内の最少数民族。 
ロンウエー公爵が指導している。 
現在は国として形成されていな 
い状態。 


カチュア•パウエル （18 歳） 

デニムの姉。 

プリーストの修行を積 
んでいる頼もしい味方。 


ヴァイス•ボゼツグ （ 16 歳) 

デニムの幼なじみ。 

肉親を殺害した暗黒 
騎士団を憎んでいる 


龜 


デニム•パウエル （ 16 歳） 

港町ゴリアテ出身のウォ 
ルスタ人。正義感に燃え 
る若き戦士。 

































この世界には、人々の性格づけに深く関わっている 
アラインメントとエレメントという要素があります。 





イシュタル ( Ishtalle )/ 光 


束縛による規律で秩序を保と 
うとする力。聖なる方向へ導 
かれる。光と戦争の神、イシュ 
タルが司っている。 


アスモデ ( Asmodee )/ 暗黒 


自由を求めるが故に混沌へと 
導いていく力。暗黒神*アス 
モデが司っており、光の力と 
対立している。 


_ゼテギネア暦に関して- 

ヴァレリアではゼテギネア暦という暦を採用しており、太陽暦との対応は以下の 
とおりです。（青文字は雨期、赤文字は乾期） 

• 炎竜の月： 5/2〜5/25 • 海竜の月： 8/31〜9/24 

• 風竜の月： 5/26〜6/18 • 黒竜の月： 9/25〜10/18 

• 金竜の月： 6/19〜7/13 • 双竜の月:10/19〜11/11 

•雷竜の月：7/14〜8/6 •火竜の月:11/12〜12/6 

• 闇竜の月： 8/7〜8/30 • 光竜の月:12/7〜12/31 


• 神竜の月： 1/1-1/24 
，地竜の月：1/25〜2/18 
. 水竜の月： 2/19〜3/13 
• 影竜の月： 3/14〜4/6 
• 白竜の月： 4/7〜5/1 
















世界を構成する 4 元素がエレメントです0人々はこれらを司る 
神々のうちの誰かの守護を一生受けることになります。 

水と炎、風と大地は反発しあう対立した関係になっています。 




ハーネラ ( HAHNELA )/ 風 


水や大地ほどではないが、大半の地形に少しずつ影響を 
与えている力。海の守護神でもあるハーネラが司る。 


バーサ ( BARTHA )/ 大地 


大地にすむ者に恵みを与える力。大半の地形がこの影響 
を受ける。司っているのは豊穣神でもあるバーサ。 























ロールパッドの主な使い方 


L-R ボタン 

チーム編成等の ユニッ トセレクト 
マップの拡大縮小 


カーソルの 移動 



スタートボタン 
アタック チームの 決定 


B ボタン 

キヤンセルボタン/移動力の表示 
A*C ボタン 

決定ボタン/ステータスの表示 


ヘルプメッセージに関して 



Xボタンを押すと画面やコマンドを解説します。 
ステータス 画面の場合「？」の カーソルが 現れます。 
知りた しヽ 場所 に 合わせれば、 C ボタン で 各項目の意味 
を調べられます。 

















































•タイトル画面構成 

本ソフトをセガサターン本体にセットして電源を入れると、 
デモ画面のあとタイトル画面が表示されます。 


NEW GAME 

初めてプレイするときに選択してください。 

CONTINUE 

セーブしたデータ から ゲームを 再開するときに選択してく 
ださい。 


tacticjsDare 



TUTORIAL 

戦闘時の操作法などを具体的に解説しています。ゲームが 
進まないときに選択してみてください。10項目に分けて、 

占星術師のウォーレンが解説していきます。なお、同じ解 
説モードがゲームスタート時にもありますので、本編に入 
る前に一通り体験しておくことをお勧めします。 

BACKUP RAM 

本体 RAM/ 力一トリッジ RAM 
データのセーブを本体 RAM にするか、カートリッジ RAM にするかを設定できます。 

p ※ご注意 - 

SAVEPOINT は、ゲームの途中で変更することはできません。途中で変更する場 
合は、いったんゲームを終了または中断して、タイトル画面に戻り、再度設定し 
直してください。 



SOUND 

音声出力を、ステレオ、モノラルのいずれかに設定できます。 














ゲームの構成 


「タクティクスオウガ」の本編は大きく分けると3つの画面で構成されています。 
それぞれの画面に用意されたコマンドを選ぶことによってさらに別の画面に展開 
します。 



自軍を移動させる画面です。敵陣に乗り込んだり自軍の編成 
を整えたりします。初期は移動可能な拠点はわずかですが、 
やがて新しい地名や道筋が増減していきます。 Z ボタンを押 
すとコマンドが表示されます。 



辟 

ンヨツプ 


城や町でのみ使用可能なコマンド。アイテムや呪文書の購入、 
ユニッ トの補充や売却などをします u 

Llil 





トレーニング 


M 

自軍を二手に分けて戦わせ、経験値を稼ぐモード。訓練なので 
ユニツ トが死亡することはありません。 


~~編成 

/■■y 各ユニットの装備品を整えたり、クラスチェンジなどを行います。 

■■ I このコマンドを選択後、 Z ボタンでさらに以下のコマンドが表示されます。 


m 


Mi 


アイテム 

アイテムを装備したりはずしたりします。所持アイテムはここで確認.整理でき 
ます。このコマンドを選択するとアイテムの装備画面に切り替わり「装備」「解除」 
「リスト」「条件整理」の4種類のコマンドが使用可能になります。 

麼 ：キ 

呪文書を装備したりはずしたりします。このコマンドを選択すると魔法の装備画面 
に切り替わり「装備」「解除」「リスト」というコマンドが使用可能になります。 
魔法を使う場合、あらかじめ使う魔法の呪文書を装備する必要があります。 























クラスチェンジ 

Jr パラメータの内容に応じて ユニッ トを他のクラスへチェンジさせます。 

条件を満たせばチェンジできるクラスが表示されます。クラスチェンジが可能なの 
は人間型ユニットだけです。 

【一 、 除名 

T ^ i 自軍からユニットを除名します。一度実行するとデータから完全に抹消されるので、 
よく考えて実行してください。 

: z ューット整理 

ステータスー覧の ユニッ トの並び順を変更できます。初期設定はナンバー順に並ん 
Ljea - J でいます。デニムを先頭にして、自軍に加わった順に ユニッ トが並べられていきます。 


厂1 L スァー タス 

^ 初期設定である、1画面中に20人が表示される 「 S ステータス」画面を、3人分が表示 

-される 「 L ステータス」画面へ変更します。 



ウォーレンレポート 

今までに起きた出来事や主な人物やゲーム攻略に関するヒントなどが記されて 
います。これまでのプレイ時間と戦死者の数も確認できます。 


テ—夕 

プレイしたデータを保存したり、保存したデータを読み込みます。 

データは3つまで保存できます。 

オプション 

メッセージ速度や力ーソルの移動パターンなどのゲーム環境を、好みに合わせて 
設定できます。ゲーム中の音声や BGM の ON / OFF もできます 















r 

デニムは自軍の編成を整えつつ進軍し、 



各拠点を解放していきます。1つの拠点 



を解放するまでの大まかな流れは以下 



の通りです。途中でイベントが起こる 



こともあります。 




地域マップ 


I—► 


1.自軍を編成 


2.セーブ 


3 .移動 




アタックチーム編成画面 


4.アタツクチームを編成 


戦闘フィールド 


5 .戦闘 


6.ステージクリア 



















1. 自軍を編成 

まずは自軍の編成を整えます。各ユニツトにアイテムや呪文書を装備してください。 
編成に関するポイントは12ページをご覧ください。 


2. セーブ 

拠点は制圧すると白い色に変わります。しかしそんな地域でも、別の軍に襲われること 
があります。目的地に関わらず移動する前にはセーブしてください。 


3.移動 

目的地にカーソルを合わせて移動します。ルートがいくつかある場合はその進入経路 
も選択します。移動をするとイベントが発生することもあります。 


4. アタック チームを 編成 

移動中、または移動後に 「 FIGHT IT OUT 」 と表示されたら、アタックチームを編成して 
戦闘に突入します。このメンバー選出時のポイントは17ページをご覧ください。 


5. 戦闘 

アタックチーム編成が終わったらいよいよ戦闘開始。各マップのクリア条件は敵軍の 
壊滅か、リーダーを倒すかのどちらかです。戦闘に関するポイントは20ページをご覧 
ください。 

6. ステージ クリア 

クリア条件を満たして闘いに勝つと、自軍にはボーナスマネーや、そのマップで手に入 
れたアイテムが表示されます。また、活躍したユニットは MVP として評価され、レベル 
が1ランク上がることもあります。 


自軍編成のポイント 


地域マップ上で行う自軍の編成は、スタートからエンディング 
まで コッコッ 続ける重要な作業です。 

もちろんあなたの好みで自由に管理すればよいのですが、参考 
までに基本的なボイントをいくつかご紹介します。 

アイテムが使えるのは戦闘フィールドだけです。アイテムはいくつでも所 
持できますが、派遣する ユニッ トに装備させないと使えません。アイテム 
の装備画面で所持しているアイテムを把握できるので武器や防具だけでな 
く、いざというときのための道具類もいくつか持たせます。また、戦闘フィー 
ル ドから 戻った とき も 必ず装備画面をチェック。 

常に最良の装備で身を固めます。 


魔法はウイッチやウイザードなど一部のユニットしか使えません。 

また、クラスによって使える魔法の種類も限られます。まずは魔法の画面 
で呪文書を装備させますが、そのクラスと MP の最大値に注意してください。 
使用可能な魔法でも、レベルが低すぎて最大値が1回分の魔法使用量に満た 
ない場合は使えません。トレーニングモードで育てる必要があります。 

ユニットの補充と除名 

解放軍の闘いは長く続きます。途中で何人かは犠牲となるかもしれません。 

メンバーが足りなければ、町や城にあるショップで同志を集めてみて 
ください。店に集まる ユニッ トは日によって変わるので、何度も通うと 
意外な ユニットが 仲間に入るかもしれません。また、デニムの意志に 
賛同して新しい仲間がやってくる場合もあります。しかし解放軍は30 
ユニッ トまでが限界です。メンバーが多すぎると、何キャラかは除名 
する必要があります。 
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初期メンバーは基本的なクラスのソルジャーとアマゾネスばかりですが、 
ある程度育ったら他のクラスにチェンジさせると戦闘に幅が出ます。クラ 
スチェンジ前後の差はステータス的にはそれほど大きくありません。魔法 
が使えるようになったり、得意な武器が変わってくる点が大きなポイント 
です。元に戻すことも簡単なので、いろいろ試してみてください。ただし、 
クラスチェンジを繰り返してばかりい る と総合的な ユニット の成長が図 
れません。魔法のエキスパート、剣の達人を作るためにはそれなりの長い 
修行が必要です。どんな ユニッ トにしたいのか想像して育ててください。 


P ショートカット機能に関して - 

戦闘フィールドにはショートカットという機能が用意されおり、レ R ボタンと他の 
ボタンを組み合わせて押すと以下のような情報がわかりやすく表示されます。 

L ボタン系 

各ユニットの、問題のある ステータスを 見つけて表示する系統のものです。 
ユニット全体の健康状態を把握するのに便利です。 

• L+Z : HP が最大値の30%以下になっているユニット全員が点滅します。 

• L+C :ボタンを押している間、 AT の早いユニットが順番に点滅します。 

• L+Y : MP が最大値の30%以下になっているユニット全員が点滅します。 

• L+B :本来の効果が半減したアイテムを装備したユニットが点滅します。 


R ポタン系 

各 ユニッ トの持つエレ メン トを表示する系統のものです。 

敵のエレメントを調べておけば、より効果的な攻撃方法を選ぶことができます。 

• R+Z : 「水」 の エレ メントを持つ ユニッ トが点滅します。 

• R+C : 「炎」のエレメントを持つユニットが点滅します。 

• R+Y : 「大地」のエレメントを持つユニットが点滅します。 

• R+B : 「風」のエレメントを持つユニットが点滅します。 


クラスチェンジ 









これから長い時間をかけて育てていく 
ユニットたちの特徴をよくつかんでプ 
レイを始めてください 0 

# ユニッ トの要素 

各 ユニッ トの ステータス 画面には、以下 
の要素が盛り込まれています。敵軍の場 
合は、登録番号が入らなくなります。 


® 登録番号 一 
© HP のグラフ 
© レベル 


© MP のグラフーー 

© エレメンI- 

© アラインメント 

Qj 名前- 

© クラス- 

© HP - 

® MP - 

@ WT 


® 直接攻撃力 
® 投射攻撃力 


軍に入った順に振られる番号。除名されると欠番になる。 
HP の増減の度合いを棒グラフで表示。 

経験値が100になると1ランク上がる成長のバロメータ。 
MP の増減の度合いを棒グラフで表示。 

ユニッ トが加護を受けている エレ メントのシンボル0 
L がロウ、 N がニュートラル、 C がカオスの意味を表す。 

各 ュニッ トの個人名。ヘルプを読むと性格がつかめる!？ 
職業。一定条件でクラスチェンジできる ユニッ トも。 
体力。分母が最大値で、分子が現在値を示す。 

魔力。分母が最大値で、分子が現在値を示す。 

ウェイトターン。分子が0になると AT (行動ターン)に。 
素手か武器で隣接した相手を攻擊したときの威力。 

石か投射系の武器で周辺の相手を攻撃したときの威力。 


ュニットや彼らが使うアイテム、魔法などには、様々な種類や設定が用意されています。 

'!■ 
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付随す るデータ 






































@ 魔法攻撃力- 

rit ^ 物押 R * 御十！ 

装備 アイテムのパラメータを加えた、 魔法攻撃力。 

亨芊や武#など r ヒス物理的な攻墼 r 射すろ防御力 

f ^ fC \ 本 細十！ 

廢 : キ]■々整 r 44 すろ猫備アイ子/、キカ□ラ/■-卜での防御ナ 1 


钟閼フ Y ルドで 相丰とうたび t 一得られス数値 

v ' v 粧狄腿 


衷爾 u u 

riQ ^ 议1女カノ ゴ 

被人 TTT 台 f か士扑孖クパ卞ルや拷動力 《• 今右すろ軍柿 


ナ 十古作丁々％ 特封の戚 fi [一署ク響 

foiN \ /it 

十命十キ寺す十 t 一丁な*船すろ防御: hr 笋ク發 

、ピソ VII 
tnn \ | N 丁 

$ n-h 十 t - ® 法の一 暑う 響キ]?(デす® 辛 

foqN 

ス U ノ Jo 土 V し/嫌広 V/ノ^ノ _/ V し 9 ✓蕾 G. /X V <** 9女米 c 


tmtt jj ノ鬼広 v ノ七又 マ r 、 、 ノ^ 、ノ T ノレ v / ノ双ノ j vv -9 ノ裔 

夸尽 A 扮離04 の命 rh 申 R 古御 0キ の F 51 僻あ一舄う® 

\^J Aol 

nr*Y 

"T~ CT 〇 ^ ^ OP ^- r - \ |)/J 1 即 P 守 V ノ LtiJJfii 斗-しし斥ノ "18卜.. 

翌田 A 1 吉梭-博冉叶协整 B キの iffl や命 rfi 安【""芒 ノノ 響 

\ Q ) UtA 

I i \\y 

C 〇 IMiS す文好、 J 从举口牙リノ/? X » ノ J 、叩卞半 V し眾ノ 音， 

\ Wrr \ j - /7 ij ^ ✓ -h ji . u - .w k m 益十制—昱づ製 

LUK . . 

埋 v ノよ亡〇 ノ V アイ刀ノレ c ノ r v ノ充土半に示ノ菁 

*夂科 -h ?• めコー” k rn 々 *=^ 7 / 一 上一 1 T ■亦イ k 才 A 

MUV ヒ ... 麻窺 " 

( no \ 

T 夕里刀 ノ J 〇て V ジ —L 一 •ノ I s Vノノ フメ v V。 ck つ C SL .\ L 9 〇) 〇 

: 1 主描 1 T \ \ ^ DP サ會 fS : ナかソ由田台 fc た々* "H 一 ろ 

衣備 I5E/S 

我循し C い兀乂 w IM / t \ reffl W J Rfc ^ ノフ A kpjR 公 〇 

-» — . r L . 1 Ti \ 芩「令 Bf 斗 1 守 1 fr レ ' m 体 R 1 

\^J UNIUN … _■ 

@ RACE - 

-その ュニッ トが 属して いる 「人種 j や 「民族」 を 表す。 


ゲストキャラに関して 
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ユニットの中で、ステータス画面に 「 GUEST 」 と表示された 
ユニットがいる場合があります。彼らは「ケストキャラ」と 
呼ばれ、戦闘中は自分の意志で行動します。ゲームスタート 
時の、カチュアとヴァイスがそれに該当します〇ゲストキャ 
ラにも様々なタイプがあり、途中で抜ける者や通常のユニッ 
卜になる者などがいます。操作はできませんが、解放軍のた 
，れ纖 * めに最善の努力を尽くしてくれます。彼らはアタックチーム 

には含まれませんが必ず参戦するので、実際には10人以上の 
編成で戦うこともあります。 
































アタックチームの編成画面 


自軍の中から戦闘フィールドで実際に戦うメンバーを選ぶ画 
面です。本ソフトではこのメンバーのことをアタックチーム 
と呼んでいます。 A * C * B * X ボタン以外は他の画面とは多少異 
なる使い方をしています。 


L . R ボタ、ノ 画面上部に表示されている ユニッ トが スクロール します。 

チームに 加えたい ユニットを 選択してください0 


Z ボタン 表示されているユニットの詳しいステータス画面を表示します0 

送り込むメンバーの装備やレベルを確認します。 


Y ボタン 


力ーソルを見たい ユニッ トに合わせて Y ボタンを押すと、ステータスが画 
面上部に表示されます。さらに詳しく知りたいときは Z ボタンを押してく 
ださい。 



スタートボタン 編成画面を終了します。一度選択するとやり直しはききません。アタック 
チームは最大10人まで編成することができますが、通常はデニムをはずせ 
ませんので、実際には9人を選択することになります。 







地域マップ上では解放軍全体のユニット管理が必要ですが、 
アタックチームの編成画面ではこれから向かう戦闘フイー 
ルドに適したユニットを選考していかなければなりません。 
ポイントはクラスと初期配置です。 




#ユニットの選択 

どんなに攻撃力が高くても移動できない地形に囲まれていては意味 
がありません。そのフィールドの多くを占める地形が移動可能な者 
を選んでください。また、起伏の激しい地点があれば飛行型のユニッ 
卜を加えておくと無難です。 


•戦闘フイールドでの初期配置 

アタックチームの編成画面での位置関係が、そのまま戦闘フイールド 
での初期配置に反映します。体力の低い者は後方に、移動力の低い者 
は前衛に、というようにユニットの体力や移動力を考慮して配置して 
ください。 

f トレーニングモードの場合 - 

トレーニングモードの場合も1チーム最大10ユニットで 
対戦することが可能です。しかし効率よくユニットを育 
成するためには、なるべく少数で集中的に戦わせた方が 
早く経験値を稼げます。 






















敵軍と戦う 3 D マップの画面です。自軍のユニットの頭上に 
カーソルが表示されているときに Z ボタンを押し続けると、 
コンピュータの操作を一時止められます。 

* コンピュータの操作を止めた時には、コマンドの「終了」を選んで下さい。 


移動 




ユニッ トを移動させます。移動できる範囲は各 ユニット 
の移動力や地形、高さなどによって変化します。 

移動するかしないかはプレイヤーの自由です。 



行動 



相手を攻撃したり道具を使ったりします。このコマン 
ドを選択すると、さらに以下のコマンドが表示されます。 
1ターン中に1つだけの実行が可能です。 



0 


直接攻撃 


装備中の直接攻擊用武器か棄手で 
攻撃。 

魔法 

装備中の呪文書を唱えて魔法を使用, 
最大3種類まで装備でき、魔法が使え 
る ユニッ トだけが使用可能。 



投射攻撃 

装備中の投射攻擊用武器か素手で 
攻擊， 


園 


スペシャル 

特殊な形態のユニットが、身体の特徴 
を生かした攻擊をします、修得した「必 
殺技」も使うことができます。 



アイテム 

装備中のアイテムを使用します。 

1回使うとなくなるアイテムもあり 
ます,どのユニットも使用可能です。 



説得 

デニムだけが使えるコマンド。敵 ユニッ 
卜に話しかけて仲間にすることができ 
ます。ただし失敗することもあります。 


待機 




ユニットの行動ターンを終了させます。本ソフトでは 
行動ターンを AT (アタックターン}と呼びます。 

このコマンドを選ぶと次のユニットの番になります。 











環境 


操作環境を設定したり、敵軍と交戦中のままゲームを 
I $中断したりします。この コマンドを 選択すると、さら 
••胃 V | に 次の2 つのコマンドが 表示されます。 


オプション 

メ ッ セージ 速度 やカーソル 移動な どの 
操作環境 を 設定し ます。 地域 マップの 
「オプション」コマンドと同じです。 



中断 

戦閼中のデータを一時的に保存します。 
ただし、あくまで一時的なもので、再開 
するとこのデータは消去されます。 




■ IL こッ t 

一覧 


m\ 


戦闘 フィールドに 存在する全 ユニッ トの ステータスを 
まとめた一覧を表示します。この画面で Z ボタンを押す 
と、さらに以下のコマンドが表示されます。 




臨 


ュニツト整理 

覧並び順の条件を変更します。初期 
設定は登録ナンノ s - の若し、順になって 
ます。 




サーチ 

選択したユニットの戦闘フイールド上 
の位置を探します。 



L ステータス ( S ステータス） 

地域マツプ上での L ステータス （ S ステ- 
タス）コマンドと同じ機能です。 


' 基本画面の見方 



戦闘フイールドで自軍の ユニッ トをカーソルが示して い 
るときに Z ボタンを押すと以下の画面になります。 

設定を変えれば常時ステータスを出すこともできます。 


カーソルが示す地点の高さを表しています。大きし、数値ほど 
高い地点です。 


ユニットに指示を与えたり操作環境を設定するための様々な 
コマンドです。 


分母がマップ中のユニット総数、分子がそ 
のユニットの行動順位を表しています。 


ユニットの簡易ステータスです。ユニットを指定 
し直して C ボタンを押せば、詳しし、内容になります。 
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戦 H のポイン 


戦闘フイールドでは敵軍と戦うわけですが、やみくもに相手を攻 
擊すればいいというわけではありません。マップをクリアするま 
でに起こること、するべきこと、注意したい点などがいくつかあ 
ります。 


#ユニッ トの行動順 

本ソフトではユニットの素早さと装備品の重量を加味した 、 WT 
(ウェイトターン）というパラメータで行動順が決まります。敵、 
味方含めて素早い者から行動します。行動ターンの順位を示す 
AT が1になったら行動できます。 


籲ユニットの移動と行動 

AT が回つてきたユニットの基本的な動作は「移動」と「行動」です。 
移動するだけ、または移動せずにその場で行動するだけでターン 
を終了することもできます。その際には「待機」コマンドを選んで 
ください。 AT は終了します。また、「移動」「行動」コマンドの両方 
を実行しても終了します。「環境」や「ユニットー覧」を使う場合は 
注意してください。余計な動作をしない方が次に AT が回つてくる 
までの時間が短縮されます。必要な行動だけをとるように心がけ 
ましよう。 

參攻擊 手段と武器 

一部のモンスター系を除く各ユニツトは、装備品の内容に関わ 
らず直接攻撃と投射攻撃ができます。武器を装備したほうが効 
果は高いのですが、それらがなくても素手で殴ったり、石を投 
げて攻撃できます。 










バトルコマンドに関して- 

自軍のメンバーは一部の ュニッ トを除いて操作をコンピュー 
夕に任せることも可能です。各 ユニッ トにカーソルをあわせ 
て C ボタン、そして Z ボタンを t 甲すとバトルコマンドのメニュー 
が表示されます。これをマニュアル以外の設定にすると、各方 
針に従って自動的にュニットが行動します。各コマンドの方 
針内容はヘルプメッセージで確かめてください。 



•トレジャー、力ードの回収 

敵を倒すと、一定の確率でトレジャーか力ードが出現することが 
あります。トレジャーは金塊かアイテムが入った袋、カードは入手 
した者のステータスがアップするアイテムです。アイテムが現れ 
た地点にユニットが立てば回収できます。どちらも回収しないと、 
敵軍のユニットに奪われてしまうこともありますが、トレジャー 
は奪われなければマップクリア時、自動的に回収されます(カー 
ドは別です)。またトレジャーはユニットが入手した時点で中身が 
判明します。金塊なら換金して軍資金にあてられ、アイテムなら入手したユニットが装備する 
か、軍のストックに送られます。 



#敵 ユニッ トの説得 

画面表示はありませんがユニットには所属する軍に対する忠誠度と 
いうパラメータが存在します。キヤラ名のヘルプに出るメッセージ 
で、その度合いを掴んでください。志が低い敵ならばデニムの説得で 
仲間にできるかもしれません。 



•埋もれた財宝の発見 


戦闘フィールドの各地には、誰かが落とした消耗品や、埋められた 
財宝が偶然見つかる場合があります。探してみてください。 











鲁地形への配慮 

戦闘フイールドは様々な地形パネルで構成され 
ており、その違いは各ユニットの移動コストや 
攻撃時、防御時の効果の度合いに影響します。 

天候の変化の影響を受ける地形もあります。 

また、地形には4種のエレメントの影響度も設 
定されています。マップによってその数値設定が異なり、同じ魔法を使ってもその効果に大き 
な差が生じるなどの違いがあります。これらの点を配慮したユニット配置も重要な要素です。 



地形パネルー覧 



攻撃効果40、防御効果15。 

土がむき出し状態の土の表面。 
移動力はそれほど消費しない。 



砂地 


攻撃効果20、防御効果10。 

小石や砂から成る地形。どちら 
かというと移動しづらい場所。 



火山灰 


攻撃効果20、防御効果10。 
付近の火山からの噴煙による火 
山灰が、降り積もっている地形。 



草地 


攻撃効果35、防御効果15。 

くるぶしに満たないくらいの、 
低い草が生い茂っている地形。 


「| 


草むら 


攻撃効果30、防御効果15。 
ひざよりは少し低いくらいの草 
が、まばらに生えている地形。 


¢1 


£ 


雪原 


攻撃効果25、防御効果20。 

まだ踏み固められてはいない、 
新雪が降り積もっている地形。 


岩場 


攻撃効果35、防御効果10。 
地中に埋まった岩がほとんどむ 
き出しの状態になっている地形。 


砂利 


攻撃効果35、防御効果15。 
小石が散らばっている地形。 
移動力はあまり必要としていない, 


荒 


攻撃効果25、防御効果15。 

長く続いた日照りによる乾燥で 
すっかり乾ききっている土地。 


湿地 


攻撃効果12〜30、防御効果12〜20。 
天候の変化次第で地形効果や移動 
力への影響が変化。 


※表中の攻擊効果•防御効果は、各地形上に位置するユニットの攻撃力に加算される数値です。 



































毒カビ 


溶岩 

攻撃効果 18 〜26、防御効果 10 〜18。 
体が毒に犯される地形。 

天候次第で地形効果等も変化 

攻撃効果0、防御効果30。 

噴火によって付近の火山より流 
れ出している、灼熱のマグマ。 

I 

溶岩石 


路 

攻撃効果35、防御効果15。 

付近の火山から噴出された溶岩 
が、冷えて固まった岩石地帯。 

攻撃効果40、防御効果20。 

化粧石を敷きつめて作られてい 
る歩道。移動はしやすい地形。 

ii 

タール 


木床 

攻撃効果20、防御効果15。 

この世界の人々が「燃える水」 

と呼んでいる、可燃性の液体。 

■I! 

攻撃効果35、防御効果15。 

木の床を組み合わせて作られて 
いる床。砦などによくある地形0 

■ 

m 

氷原 


石床 

攻撃効果25、防御効果15。 

長く続いた異常気象によって 
一面に氷で覆われてしまった原野。 

攻撃効果40、防御効果15。 

石材を加工した床。高価だが頑丈 
なので城内の床に使われている。 

_ 

水路 


屋根 

攻撃効果10、防御効果5 
水を送るために作られた通路。 
移動可能なユニットは少ない。 


攻撃効果40、防御効果15。 

民家等の最上面。広範囲を攻撃で 
きるが、敵の的にもなりやすい。 


川 

議 

石壁 

攻擊効果15、防御効果10。 

冷たく澄んだ水が流れる、人の手 
が加わっていなし、天然の水路。 

攻撃効果40、防御効果15。 

ブロツク上に加工した石で作ら 
れている壁や建造物一般を指す。 

_ 

湖 

■ 

空 

攻撃効果10、防御効果5。 

様々な種類の魚や鳥が豊富に生 
息している、非常に肥沃な湖。 

足場となる地形がイ可もなしヽ空間0 
ここから落ちると即死する。 

アンデツドでも復活不能。 

_ 

海 

蠱 

r 障害物 

攻撃効果20、防御効果5。 

聖王オベロンが住まう、ヴァレリ 
アを取り囲んでいる美しい海。 

移動を妨害する地形。様々な種 
類があるが、この地点に立つこ 
とのできるユニツトはない。 
















































鲁クラスとクラスチェンジ 

ユニッ トには様々なクラスが用意されています。クラスは各 ユニット 
の攻撃方法や移動力、その他のパラメータなどに大きく影響する重要 
な要素です。大まかには5種類の系統に分類されます。この中で人間 
系のクラスの ユニッ トの場合は、成長して一定条件をクリアすると別 
のクラスにチェンジすることができます。編成画面のクラスチェンジ 
のコマンドを実行すると現在のクラスが表示されます。ある程度成長 
すると他のクラスのグラフィックも表示されます。明るく表示されて 
いるクラスはクラスチェンジが可能な状態、暗い場合は条件が満たさ 
れていない状態です。各クラスのヘルプメッセージを出せば条件が表 
示されます。 


• S サイズと L サイズ 

各クラスには S と L という2種類のサイズがあります。人間系は S サイズ 
ですが、魔獣系のクラスには L サイズが存在します。 L サイズのユニット 
の場合はアタックチームに2体までしか参加できません。 


_レベル 

戦闘時に相手を攻撃すれば、その度合いに応じて経験値が得られ、やが 
てレベルアップします。レベルが上がると、ユニットによってはクラス 
チェンジが可能になったり、特殊なスペシャル攻撃などが使えるように 
なります。 


#エレメント 

すべての ユニッ トには加護を受けている エレ メントが設定されていま 
す。これは戦闘中のダメージ等に大きく影響しますが、デニムや聖騎士 
ランスロットなど一部を除く主要メンバーは最初からこの設定が決まっ 
ています。 
















•アラインメント 

ユニットの性格はロウ、ニュートラル、カオスの3段階に設定されて 
います。デニム以外のユニットはこの設定が変更されることはありま 
せん。この要素はリーダーとの折り合いに関係します。 


•装備品の数 

すべてのユニットは、 最大 4つまでのアイテムを装備できます。ただし、 
持てるアイテムの系統には多少の制限があります。また、戦闘フイール 
ド中での装備変更は できません。 


#ユニッ トの消滅 

通常のユニットは戦闘時に HP が0になると死亡します。アンデッドのユ 
ニットは「イクソシズ厶」という魔法を受けると消滅します。マップク 
リアまでに、ある魔法を使わないと二度と復活させられなくなります。 


#ユニッ トの補充 

進軍中に起こるイベントで新しい仲間が入ることもありますが、通常 
はショップでユニットを補充することができます。紹介料が必要です 
が、気に入ったユニットがあったら名前と守護神を決めてやればメン 
バーに加わります。 


#ュニッ トの離反 

解放軍のメンバーには途中で不満を唱え、離反する者が現れる場合も 
あります。これは忠誠度の高さに大きく関係します。デニムの行動次 
第で数値は変わるので、忠誠度は常にチェックすべきです。 


25 


















アイテムに M して 


アイテムには武器*防具などの装備品と、入手した時点でそ 
の ユニッ トのステータスアップができるものの2種類があり 
ます。装備品に関しては、装備する部位によっていくつかに 
分類することができます。 



•アイテムの種類 

武器や防具は、種類に応じて頭部、片手、身体、足に装備します。その他のアイテムは袋に入れ 
て装備します。身体の構造が違う魔獣系のユニットは武器、防具を装備できませが、袋に入れ 
るアイテムなら4つまで所持可能です。すべての装備品には WT に大きく影響する重量が設定 
されています。 


•武器、防具 

武器、防具は魔獣系以外のユニットならどれでも装備できますが、クラ 
スによって得意とする武器が設定されています。いろいろ試して最適の 
装備体系を確立してください。序盤には以下のアイテムがショップで 
手に入ります。 






レザーハッ.卜 

なめし革を加工して作られた 
非常に手軽な頭部用防具。 
重量+4 


シヨートソード 

直接攻擊用武器。誰でも使い 
こなせる初心者向きの剣。 
重量+ 7 , 

ショートボウ 

投射攻擊用武器。威力はない 
が、片手で使えるのが利点。 
重量+6。 


S 

圍 



スピア 

直接攻擊用武器。ヴァレリア 
全土で使われる一般的な槍 
重量+9。 

レザー アーマー 

身体用防具。防御力はかなり 
低いが、軽くて動きやすい。 
重量+8。 

バトルブーツ 
足用防具。なめし革2枚から 
作られている軽いブーツ。 
重量+7。 




























•道具（消耗品） 

ユニットの体力を回復させたり異常状態を治したりする、いわゆる道具的な 
アイテムは袋に入れて装備します。これらのほとんどは消耗品なので、戦闘 
終了後に地域マップに戻っ たら、 使用したかどうかチェックする必要があり 
ます。 



金 

£3 


キュアリーフ 

HP を50ボイント回復する。 

1度使うとなくなる消耗品, 
重量+1。 

アンチドーテ 

毒を受けた身体を治す 
1度使うとなくなる消耗品で、 
重1は+1。 


婆 


マジックリーフ 

MP を25ポイント回復する c 
一度使うとなくなる消耗品。 
重量+1。 


パラプリージア 

魔法攻撃などによってマヒ 
した身体を治す。 

消耗品で、重量は+1。 


籲カード 

戦闘中に敵を倒すと、ランダムでカードというアイテムが出ることがあります。 
これは入手した時点で拾い主のステータスをいくらかアップさせる特殊なも 
ので、所持して別の機会に使うといった装備するアイテムではありません。 



4/ 

力のカード 

入手すると、物理攻擊力に影 
響する 「 STR 」 の数値が微量に 
上昇 

--- 

多. 





命のカード 

入手すると生命力に影響を及 
ぼすため、 HP の最大値が微量 
に上昇, 

$ 


ラックのカード 

運がいいとクリティカルヒッ 
卜率に影響する 「 LUK 」 の値が 
上昇。 

§ 


魔力の力ード 

入手すると魔力に影響を及ぼす 
ため、 MP の最大値が微量に上昇。 

生命力のカード 

入手すると、防御力全般に影響 
する「 VITJ の数値が微量に上昇._ 

知力のカード 

入手すると、魔法攻撃力に影響 
を及ぼす 「 INT 」 が微量に上昇。 






















魔法に閾して 


ユニッ トの中には魔法を使いこなせる者が存在 
します。しかし生まれながらに魔法が使えるわ 
けではないので、実際にはいくつかの準備段階 
を必要とします。クラスによって使用可能な魔 
法も変わります。 



•魔法の系統 ヴァレリアの人々は6神の力を借りて魔法を行使します。この6系統の全魔 
法を使える者はいません。複数のクラスをメンバーに入れ、できるだけ多く 
の系統の魔法が使用可能になる編成を心がけてください。 



炎の神*ゾショネルの力を借りて行使 
する魔法の系統。高熱や炎を利用した 
攻撃魔法がほとんどを占める。 



風の神 • ハーネラの力を借りて行使す 
る魔法の系統。風や雷の力を利用した 
攻撃魔法がほとんどを占める。 


神聖系 


光と戦争の神 • イシユタルの力を借り 
て行使する魔法の系統。基本的に僧侶 
系の ユニッ トでないと使用不可。 



水の神，グルーザの力を借りて行使す 
る魔法の系統。攻撃魔法も存在するの 
だが、補助魔法もいくつかある。 


大地系 


大地の神.バーサの力を借りて行使す 
る魔法の系統。地中の有毒ガスを利用 
している攻撃魔法が比較的多い。 


暗閽系 


暗黒神 • アスモデの力を借りて行使す 
る魔法の系統。闇の力を利用した攻撃 
魔法や補助魔法が存在している。 










•効果内容による分類 

魔法は相手にダメージを与える攻撃魔法と、相手の動きを 
封じたり自分の行動をラクにする補助魔法に分類できます。 
回復魔法は補助魔法の1種と考えられています。 





•魔法の入手方法 

魔法はショップで販売されている呪文書を購入し、装備する 
と使用可能状態になります。クラスによって装備可能な魔法 
の種類と数は決まっています。また、呪文書は戦闘フィールド 
でトレジャーから手に入る場合もあります。 


•呪文書の装備 


魔法が使えるユニットは、基本的にどの呪 
文書も装備できます。ステータス画面の魔 
法名の右に消費 MP と MP 最大値時の使用 
可能回数が表示されます。この数値が入つ 
ていない場合は、そのユニットが使えない 
種類の魔法です。また、使用回数が0の場合は MP 不足で現時点のレベルでは使えない魔法です0 



Ai« Mtl'i 


•使用時の留意点 

各拠点の戦闘フィールドに入った時点では、ユニットの MP 
は最大値に達していません。時間の経過と共に回復してい 
きます。また、魔法の威力と効果範囲は使用する地点の地形 
効果と術者のレベル、そして天候によって大きく変化します。 
基本的にはレベルが上がるほど、効果範囲は広がります。 
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主な魔法 


よう_があります。 


系 

名称 

消 

射 

効 果 

炎 

ファイア；—ム 

14 

6 

攻擊魔法，炎の柱を作り出しダメージを与える。草を焼き払って地肌を n 出させる効果もある 

メル/ jr ン 

24 

7 

補助魔法装備している武器や防具の能力を、一定の時間だけ半滅させておくことができる。 


ヒーン 

24 

7 

補助魔法装備している武器や防具の能力を、一定の時間だけ上昇させておくことができる: 

系 

ス ， ンス □— ター 

22 

7 

強力な閃光でマヒさせる補助魔法。マヒは自然治癒の可能もあるが、魔法か消耗品で治せる。 


デ^^ョ ネル 

10 

0 

ゾシヨネルに呼びかけ炎の力を強くし水の力を弱める補助魔法，効果はマップクリアまで持続 


アイスブ p スト 

14 

6 

アイスブラスト強烈な冷気でダメージを与える攻擎魔法。水系の魔法としては初期から使う、基本的なもの。 

水 

アシッイン 

38 

6 

アシッドレイン強酸性の雨でダメージを与えたうえ、一定の確串で武器や防具の能力を半*させる攻擊魔法， 


クリア:/^ 

ザ. ド 

18 

7 

クリアブラッド魔法やスペシャル攻擎によって■された体を治癒するための補助魔法。体内の籌棄を取り除く。 

系 

スロゥ▲」 


22 

7 

スロウムーブー定の時間だけ WT を長くする補助魇法敵の動きにある程度の制限を与えて妨害する魔法。 


デフグルーザ 

10 

0 

デフグルーザグルーザに呼びかけ、水の力を強くし炎の力を弱める補助魔法効果はマップクリアまで持続 s 


テッドショット 

6 

7 

衝擊波をぶつけて相手を攻擎する魔法：目標との間に何らかの障害物があると命中しにくい。 

風 

、ン/ーフ 〆 

18 

6 

イカプチの束を落とすことでダメージを与える攻繫魔法。天候が悪いと効果はかなり上昇する 3 



26 

7 

一定の時間だけ WT を短くすることができる補助魔法味方の行動をサポートするための魔法 c 

系 

コ-ル;^ 1 -ム 

26 

0 

嵐を呼んで天候を悪化させる補助魔法術者の能力が离いほど、嵐の勢いは強くなってゆく。 


デフ ハー ネラ 

10 

0 

ハーネラに呼びかけ風の力を強くし大地の力を弱める補助魔法効果はマップクリアまで持続 


アシッドクラウド 

14 

6 

酸性のガスを地中から呼び出してダメージを与える攻擊魔法。かなり初期から販売されている。 

大 

クラッグ f レス 

32 

6 

巨大な岩を空中から落として相手にダメージを与えるという' かなり豪快な部類の攻撃魔法。 

地 

ジャン7及 ォール 

30 

7 

高度差に関係なく、味方ユニットを隣接している地点へ移動させることができる補助魔法。 

系 

ボィズ：ゥド 

32 

7 

一定確率で 毒 状態にする補助魔法毒は自然治癒しないので、治療には魔法かアイテムが必要： 


デフバーサ 

10 

0 

バーサに呼びかけ、大地の力を高めて風の力を弱める補助魔法:効果はマップクリアまで持嫌 

神 

ライト ニン グボウ 

14 

7 

光の矢を放ち、相手にダメージを与える攻擊魔法。目標との間に陣窖物があると命中串が低い。 

イクソ y ¥ 

20 

5 

復活してこないようにアンデッドを完全に 除霣 する 攻擊* 法。対アンデッド敝に必要不可欠 c 

聖 

クり沿ラン y 

24 

7 

石化、毒、マヒ、眠り、チャームを治癒する補助魔法。眠りとチャームは自然治癒することも，: 

系 

ヒ- 1 グ 〆 ^ 

10 

7 

HP を回復させることができる補助*法。ただし、アンデッドには使用しても効果は現れない。 


ヒーりングヴラス 

25 

6 

複数のユニットの HP を回復させられる補助魔法,，ただし、アンデッドには効果は現れない 


ナイトメア 

14 

7 

悪夢を見せてダメージを与え、一定確串で眠らせる攻擊魔法。刺激を与えれば治ることもある: 

暗 

ワードオブペイン 

20 

5 

苦痛の叫びを相手に聞かせて、術者のダメージと同じ数値分の HP と MP を奪いさる攻擊魔法 

黒 

チャー厶 

24 

7 

怪しげな眼力で相手の心を奪い、一定時に味方にする魔法。そのまま仲間になるわけではない。 

系 

パラダイム 

35 

6 

WT を即座に 0 にして、行動可能状態にする:味方の行動をサポートするための補助的な魔法 


チャージスペル 

10 

7 

ユニットに MP を分け与える補助魔法魔法攻擊が主体のチーム編成をしている埸合に多用: 









































スペシャルに閧して 





デミヒューマンや魔獣の中には、体の特徴を生かした特殊な 
攻擊方法を持つ者がいます。こういった攻撃方法を「スぺ 
シャル」と呼びます。レベルが上がると使えるようになる 
クラスもいます。 


•主なスペシャル 

スペシャルには以下のような種類があります。効果内容は魔法に似たものが多いのですが、 
効果射程がやや狭い点と、そのかわり MP を消費しない点が魔法との大きな相違点です。 


名称 

属性 

射程 

名称 

サンダーブレス 

風 

1 

イカゾチの息吹でダメージを与え、一定の確率で マヒ 状態にする 
攻擊方法。最も代表的な使い手はサンダードラゴン。 

ファイアーブレス 

炎 

1 

焼け付く炎の息吹でダメージを与えた上、一定の確率でアイテム 
を劣化させる。地域マップに戻ればアイテムは元に戻る。 

ポイズンブレス 

大地 

1 

毒の息吹で相手にダメージを与えた上、一定の確率で毒状態にし 
て苦しめる。最も代表的な使い手はアースドラゴン。 

ペトロブレス 

大地 

1 

石化の息吹でダメージを与えた上、一定の確率で相手を石化状態 
にする攻擊方法。最も代表的な使い手はコカトリス。 

コールドブレス 

水 

1 

極冷温の息吹でダメージを与えた上、一定の確率で相手を眠らせ 
ることができる。代表的な使い手はブルードラゴン。 

トキシックブレス 

暗黒 

1 

中毒性の息吹でダメー ジを与えた上、一定の確率で相手をチャー 
ム状態にする。ドラゴン族の中に使える者がいるらしい。 

メイルシュトロム 

水 

1 

水面に発生させた大きな渦でダメージを与える。ただし「水」地形 
上でなければ使用不可。使える ユニッ トはオクトパス。 

ウィンドシヨット 

風 

1 

衝撃波を伴う突風でダメー ジを与える。レベルが上がるほど威力 
も増すが、比例して自分にもダメー ジがある。 

プリティキッス 

/ 

1 

ステータス異常(石化、毒、マヒ、眠り、チャーム）を治したうえに、 
HP をある程度回復させる。フェアリーが使えるらしい。 

ディープキッス 

/ 

1 

自分の生命力を与えた上、 WT を0にして行動可能状態にできる 
が、代わりに自分の HP が半減する。フェアリーが使える。 
























ゲームを楽しむために 


タイトルで 「 NEW GAME 」 を選択してから本格的に物語に入るまでには 
いくつかプロセスがあります。最初は「ナビゲーションメッセージ」とい 
うシステムが作動しているので、メッセージに従いながら操作し、情れ 
てください。 


1. 戦 H シーンのルールを 把握 

最初から本編に入っても問題ないのですが、特有のルールを知っていた 
だくために、まずはチュートリアルの内容を一通り読むことをお勧めし 
ます。「プレイする前に」という項目を選べばモードに入れます。 

2. キャラプレイヤーを作成 

「ゲームをはじめる」を選択すると主人公の名前と誕生日の入力画面に切り 
替わります。自由につけて入力してくださし、。誕生日は太陽暦で入力すると 
ゼテギネア暦に変換されます。入力後、6神が順に現れます。12項目から言葉 
を選んで彼女たちに誓いをたててください。この選択は主人公のパラメータ 
に微妙に影響します。最後に自分を守護する神を選ぶと本編が始まります。 

3. ランスロットー行を襲擊 

物語の最初の舞台となるのは港町ゴリアテ。ここで、ランスロットー行を 襲 
撃することが最初の目的となります。長いデモの後で、仲間のヴァイスから 
指示されるので、メッセージに従って主人公を移動させてみてください。 

4. 編成を確 K してアルモリカ城へ 

奋襲作戦後、新しい仲間が増えます。編成画面でメンバーと装備を確認した 
ら今度はアルモリカ城を目指しましょう。ナビゲーシヨンメ ッ セージがい 
らないと思ったらオプションコマンドで設定を変更してください。 




广一解放軍のとるべき道は？- 

物語の途中で、何度も主人公のセリフに選択肢が現れます。「タク 

テイクスオウガ」はマルチシナリオタイプなので、こういった場所■怒， 2^*上ね 

でストーリーが分岐することもあります。どの選択肢を選んでもゲ- 

ームオーバーになることはありませんし、主人公の パラメータに 多 
少変化が起こるだけの場合もありますが、重要なポイントですから 
解放軍全体のとるべき道をよく考えて慎重に返事をしてください。 
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三浦一介 • 宮埼慈彦 
市丸俊彦 • 林 賢 一郎 
福田淳 • 林出 真 
Production assistance 
株式会社クエスト 
株式会社クロストーク 
有限会社 T’s Music 
株式会社キュー•テック 
株式会社データム•ポリスター 
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■ゲームのヒントについては一切お答えできません。製品についてのご不明な点は「ユーザーサポート係」まで ■ 
TEL 092-771-3217 (祝祭日を除く 月〜金13:30〜 17:30) FAX 092-715-6683 (24 時間受付） 

■最新ソフトやイベントについての情報は「トークインフォメーション」まで ■ 

TEL 092-771-9333 (テープにて24時間ご案内しています） 

http://www.riverhillsoft.co.jD/ 
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